3. Omega

A megyeszékhely kozépiskolds koru fiataljainak kosarlabda-bajnoksagot szerveznek.
A csapatalakitasnak egy feltétele van: minden csapattag a varos valamelyik kozépiskolajaban
tanuljon! A csapatok maguknak vélaszthatnak nevet a versenykiirasban meghatarozott listabol,
ebben az esetben a gordg abécé betiii koziil. A feladatban az Omega csapat mérkdzéseit
kovetjiik figyelemmel. A merkozesek. txt allomanyban az Omega csapat mérkdézéseinek
datuma, helyszine és ellenfelei, valamint az eddig lejatszott mérkdzéseinek eredménye (a dobott
¢s a kapott pontok szdma) szerepel idérendben.

Tablazatkezeld program segitségével oldja meg a kdvetkez6 feladatokat!

A megoldas soran vegye figyelembe a kévetkezoket!
o Amennyiben lehetséges, a megoldas soran képletet, fiiggvényt, hivatkozast hasznaljon!
o A részfeladatok kozott van olyan, amely egy korabbi kérdes eredményét hasznalja fel. Ha
a korabbi reszfeladatot nem sikeriilt teljesen megoldania, haszndlja a megoldasat ugy,
ahogy van, vagy irjon be egy valészintinek tiné eredményt, és azzal dolgozzon tovabb! Igy
ugyanis pontokat kaphat erre a részfeladatra is.
o Segédszamitasokat a P oszloptol jobbra végezhet.

1. Toltse be a tabulatorokkal tagolt, UTF-8 kodoldsi merkozesek.txt szdvegfijlt
a tablazatkezelobe az Al-es cellatél kezdédden! Munkajat omega néven mentse el
a tablazatkezel6 alapértelmezett formatumaban!

2. Az A2:423 tartomény celldiba jegyezze be a fordulok sorszdmat a mintanak megfelelen!

Az eredmény oszlopaban hatdrozza meg, hogy az adott mérkdzésen gyozott vagy vesztett
az Omega csapata! (Kosarlabda-mérkézésen a tobb pontot szerzd csapat nyer, és nem
szlilethet dontetlen eredmény.) Az eredménytdl fiiggden a ,,gy0zelem” vagy a ,,vereseg”
szoveget jelenitse meg! A celldkat elegendd a mar bejegyzett eredmények soraiban
kitoltenie.

4. A sorozat oszlopaban hatarozza meg, hogy az adott mérkdzést is tekintve milyen hossza
gyOzelem- vagy vereségsorozatban van éppen a csapat! A cellakat elegend6 a mar
bejegyzett eredmények soraiban kitdltenie. (Ha az eldz6 mérkdzésen vesztett, de most
gy0zott a csapat, akkor egy 10j sorozat kezdddik, tehat a sorozat értéke 1. Ha az el6zé
forduloban mar 2 hosszu vereségsorozata volt, €s most is vesztett, akkor a sorozat hossza
3-rand.)

A J oszloptdl jobbra a képleteket ugy alkossa meg, hogy azok Ujabb mérkdzéseredmények
bejegyzését kdvetden is helyes eredményt adjanak a 22. forduloig!

5. A K4-es cellaban hatarozza meg, hogy hany gydzelmet aratott az Omega csapata, az L4-es
cellaban pedig a vereségek szama jelenjen meg!

6. Az M4-es és az N4-es cellaban hatdrozza meg, hogy az idény soran dsszesen hany pontot
dobott, illetve kapott a csapat!

7. A K7-es cellaban hatarozza meg, hogy mennyi volt a legtobb pont egy mérkdzésen, amelyet
az Omega csapata dobott! Az N7-es celldban pedig adja meg, milyen hosszii volt
az a leghosszabb gydzelem- vagy vereségsorozat, amelyben résziik volt!

8. A Kl0-es cellaban hatdrozza meg, hogy mikor lesz a kovetkezd mérkdézése az Omega
csapatanak, az N10-es cellaban pedig adja meg a kdvetkezd ellenfél nevét! Ugyeljen arra,
hogy az ijabb fordulok eredményének bejegyzése utan is helyes érték jelenjen meg!
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9. Készitsen kordiagramot, amely szemlélteti a csapat gyOzelmi aranyat! A diagram cime
,QyOzelmi arany”  legyen! A diagramhoz ne  tartozzon  jelmagyarazat!
A kategoériafeliratokat és a szdzalékos ardnyokat a mintanak megfeleléen jelenitse meg!
A diagram a J11:N23 tartomanyon beliil helyezkedjen el!

10. Az Omega csapata mindkét ezutan kdvetkez6 mérkozését 81:79-re nyerte meg. Jegyezze be
ezeket az értékeket a dobott és a kapott oszlopok megfeleld soraiba, és masolja le ide
az eredmény ¢€s a sorozat oszlopaban szerepld képletet!

11. Az A1:N23 tartomany celldit formazza meg a minta és az alabbi leiras szerint!

a. A tablazat adatokat tartalmazd oszlopai legyenek azonos szélességliek, ¢€s
minden adat legyen olvashato!

b. A sorok magassagat allitsa be igy, hogy a tablazat elsé sordnak magassaga a
tobbi sor magassaganak masfélszerese legyen!

c. Végezze el a sziikséges celladsszevondsokat a minta szerint!

d. Minden cella vizszintes és fiiggdleges igazitasa legyen azonos, ezeket allitsa be
a minta szerint!

e. A dobott és kapott pontok szamformatumat a minta alapjan allitsa be azon
celldkra is, amelyek még le nem jatszott fordulékhoz tartoznak!

f. A csapat nevét emelje ki nagyobb betlimérettel! A szadmitott értékek celldit
formazza dolt betlistilussal! A tobbi karakterformazast a minta alapjan végezze
el!

g. Szegélyezze vékony vonallal az 47:H23 tartomanyt és a J:N oszlopok minta
szerinti cellait!

25 pont
Minta a 10. részfeladat végrehajtasa elotti adattartalommal:
A B G D E F G H | J K L M N
- fordulé datum ellenfél | helyszin dobott kapott |eredmény| sorozat | Omega kosércsapat
2 1. 2021.09.14 Alfa otthon 72 pont 80 pont vereség 1
3 2. 2021.09.22| Théta otthon 97 pont 8lpont | gybzelem 1 gy6zelem | vereség dobott kapott
4 3. 2021.10.04 Delta idegenben| 93 pont 86 pont | gydzelem 2 | oOsszesen 5 5 718 pont | 702 pont
5 4. 2021.10.12 Dzéta otthon 61 pont 73 pont vereség 1
6 5. 2021.10.18 Eta idegenben| 68 pont 77 pont vereség 2 Csticsok
7 6. 2021.11.03 | Kappa otthon 62 pont 77 pont vereség 3 dobott 97 pont sorozat 4
8 7. 2021.11.10 I6ta otthon 49 pont 52 pont vereség 4
9 8. 2021.11.24 Gamma otthon 75 pont 59 pont | gybzelem 1 Kovetkezé mérkézés
10 9. 2021.11.29 Théta |idegenben| 69 pont 54 pont | gybzelem 2 dituma |2022.01.18 ellenfele | Lambda
11 10. 2021.12.07 I6ta idegenben| 72pont 63 pont | gyézelem 3
12/ 11 [2022.01.18| Lambda |idegenben GyG6zelmi arany
13 12. 2022.01.26 | Epszilon otthon
14 13. 2022.02.09 | Lambda otthon
15 14. 2022.02.14 Eta otthon
16 15. 2022.02.22| Béta otthon
17 16. 2022.03.08 Béta idegenben
18 17. 2022.03.16 | Epszilon |idegenben vereség gyozelem
. ; 50% 50%
19 18. 2022.03.22 Dzéta |idegenben
20 19 2022.03.28 Alfa idegenben
21 20. 2022.04.13| Gamma |idegenben
22 21. 2022.04.20 Delta otthon
23 22 2022.04.25| Kappa |idegenben
24
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